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Ítem Especificação Valor TotalQuantidade Preço MáximoUnidadeCódigo Marca

001 90CNJ00038866

LOUSA INTERATIVA EDUCACIONAL incluindo
suporte móvel em metal e treinamento para
utilização, conforme especificações descritas no
Anexo I deste Termo de Referência.

36.240,0000
3.261.600,

0000

002 164UN00038867
COMPUTADOR TIPO NOTEBOOK conforme
especificações descritas no Anexo I deste Termo
de Referência

5.624,9500
922.491,80

00
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003 15UN00038868

IMPRESSORA MULTIFUNCIONAL TANQUE DE
TINTA 3 EM 1 (IMPRIME, COPIA E DIGITALIZA)
conforme especificações descritas no Anexo I
deste Termo de Referência

3.350,0000
50.250,000

0

004 54UN00038867

COMPUTADOR TIPO NOTEBOOK conforme
especificações descritas no Anexo I deste Termo
de Referência
Cota exclusiva do item 2.

5.624,9500
303.747,30

00

4.538.089,1000Total Geral:

.
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ANEXO I 

  

ESPECIFICAÇÕES TÉCNICAS 

 

ITEM 1 – LOUSA INTERATIVA EDUCACIONAL, incluindo suporte móvel em metal e 

treinamento para utilização. 

 

1.1 - Descrição técnica:  

 

A lousa interativa educacional deve apresentar recursos para vídeo aulas, junto com ferramenta de 

assistência quadro branco interativo baseado em nuvem, nativo do mesmo fabricante que a lousa 

interativa. Deve possuir os seguintes elementos abaixo especificados: 

 

a) Solução para anotações e colaboração em todas as aplicações, sendo Windows e 

Android como recursos de nuvem para simplificar as discussões em sala de aula, 

tornando mais fácil para educadores e alunos compartilharem ideias, notas e opiniões, 

independentemente de onde estejam; 

 

b) Função para que os educadores baixem e enviem arquivos diretamente para serviços 

em nuvem, como Google Drive, One Drive, Dropbox e Sharepoint para que os mesmos 

possam modificar de forma fácil seus materiais e consigam acessá-los de qualquer lugar; 

 

c) Funcionalidade para captura de tela ajustável e importação fácil para os educadores 

poderem capturar telas de qualquer aplicação, incluindo aplicativos, sites e vídeos de 

qualquer fonte, podendo *importar* esse conteúdo para o software de colaboração para 

discussões e anotações adicionais em uma página nova. A ferramenta flutuante deve 

permitir que o educador possa gravar qualquer interação com a tela sendo no Android, 

podendo gravar áudio e vídeo sem a necessidade de software e hardware externo. Após 

gravação, deve permitir compartilhamento em nuvem com multiusuários; 

 

d) Funcionalidade para colaboração simultânea com cores diferentes, que permita que 

dois usuários escrevam ou desenhem simultaneamente, tornando-o ideal para atividades 

animadas em sala de aula; 

 

e) Funcionalidade “modo pincel” para criação de figuras em aulas, por exemplo de arte, 

com experiência de desenhar com canetas e pincéis reais; 

 

f) Ferramenta flutuante incorporada que permita aos educadores escreverem sobre 

qualquer aplicativo, vídeo, site, documento ou imagem, seja usando Windows, Mac, 

Chrome ou Android, devendo suportar até 20 toques simultâneos (na ferramenta 

flutuante nativa); 

 

g) Ferramenta para reconhecimento de escrita, para que os usuários convertam 

instantaneamente texto e números em texto digital dentro da ferramenta de quadro 

branco, sem a necessidade de alterar o aplicativo; 
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h) Software que possa enviar mensagens, documentos e imagens durante aulas, 

garantindo entrega imediata, servindo como um centro de informações de última 

geração;  

 

i) Suportar criação de contas locais permitindo que a equipe de TI possa criar contas 

individuas para cada professor com nível de permissão. permitindo que eles possam 

instalar e modificar a lousa ou apenas utilizar como o usuário; 

 

j) Conter software para transmissão sem cabos (casting), compatível com IOS, Android, 

Windows PC, Chrome OS, permitindo que os usuários se conectem à tela para 

apresentar conteúdo multimídia FULL HD sem cabos; 

 

k) Suportar software de vídeo conferência visando facilitar a comunicação dos 

professores, coordenação, pais e alunos, através de vídeo frente a frente com chamadas 

de áudio e VOIP de alta definição, reuniões em grupo instantâneas ou agendadas, tela 

compartilhada e gravações de sessões para referência futura sem limite de uso;  

 

l) Transmissão multiusuário, possibilitando conectar no mínimo 9 usuários 

simultaneamente, devendo funcionar com o uso de internet e sem necessidade da 

mesma, devendo permitir também controle do display via smartphone; 

 

m) Transmissão sem cabos, sem a necessidade de aplicativos específicos instalados nos 

hardwares externos, para espelhamento de notebooks, tablets e smartphones, para 

facilitar o uso; 

 

n) Alto-falantes frontais e compatibilidade com microfone externo; 

 

o) Recurso para controle de portas, para bloqueio de tela e aplicativos, definido nas 

configurações, para impedir que alunos acessem conteúdos inapropriados; 

 

p) Compatível com os principais sistemas operacionais, do Windows ao Mac, Linux e 

Chrome por meio de recurso plug-and-play; 

 

q) Permitir a instalação de aplicativos via Loja de Aplicativos, através de conta Google, 

gratuitamente; 

 

s) Película antigerme para evitar proliferação de vírus e bactérias entre os usuários; 

                           

t) Controle de incidência de Luz Azul, visando evitar fadiga ocular. 

 

 

1.2 - Configurações físicas mínimas (hardware): 

 

a) Tamanho da tela: 75"; 

b) Luz de fundo / fonte de luz: DLED; 

c) Resolução UHD 3840x2160 pixels; 

d) Brilho (típico) mínimo de: 350cd/m²; 

e) Relação de contraste: 4.000: 1; 
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f) Ângulo de visão (horizontal / vertical) de 178 ° / 178 °; 

g) Tempo de resposta mínimo de 6ms; 

h) Painel (bit) 8; 

i) Vida útil mínima de 50.000 horas; 

j) Bivolt; 

k) Tecnologia touch com capacidade mínima de 20 pontos de toques simultâneos; 

l) Interface de toque x2 (USB tipo B); 

m) Vidro temperado de 4mm; 

n) 02 alto-falantes internos de 15w cada na parte frontal; 

o) 08 microfones internos na parte frontal; 

p) 01 entrada de áudio; 

q) 01 porta MIC; 

r) 03 entradas HDMI (2.0); 

s) 01 saída HDMI; 

t) Slot x24 para instalação de pelo menos 1 OPS;   

u) 04 portas USB 3.0; 

v) 01 porta USB 2.0; 

w) 01 entrada RS232; 

x) 01 porta RJ45 in 10/100/1000; 

y) 01 porta RJ45 out 10/100/1000; 

z) 01 porta display port; 

aa) 01 speed spdif out; 

bb) 01 porta USB tipo-c; 

cc) Sistema operacional android 11; 

dd) 8 gb memória ram; 

ee) 128 gb memória interna de armazenamento;  

ff) Deve suportar os idiomas português, inglês e espanhol. 

 

1.3 – Câmera para vídeo conferência, devendo possuir as seguintes configurações mínimas: 

   

a) Resolução: 1080p - 720p; 

b) Foco automático; 

c) Câmera Full HD (1920 x 1080) embutida na tela, original do fabricante; 

d) Compatibilidade com as plataformas: Skype – Google Meet – Face Time para 

Mac; 

e) Autofoco HD e correção de luz, para se ajustar as condições de iluminação para 

produzir imagens de alta definição extremamente nítidas, mesmo em locais 

pouco iluminados. 

 

1.4 – Suporte móvel, devendo possuir as seguintes configurações: 

 

a) Construído em aço carbono 1020 com espessuras reforçadas para suportar com 

segurança as lousas interativas; 

b) Pintura eletrostática na cor preta resistente à corrosão; 

c) Suporte de chão com rodízios (tipo rack com rodas); 

d) Gaveta inferior com fechadura para guardar acessórios; 

e) Rodízios duplos com travas de segurança e sistema de travamento para redução 

de vibrações; 
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f) Haste de fixação VESA horizontal: 100/200/300/400/600; 

g) Haste de fixação VESA vertical: 100/200/300/400; 

h) Capacidade de carga de 150 kg; 

i) Peso aproximado de até 35kg; 

j)          Régua de alimentação de energia com no mínimo 03 pontos de conexão; 

k) Extensão embutida de 3,50 M livre para um melhor posicionamento em sala. 

 

 

1.5 – Acessórios: 

 

  a) 01 controle remoto;  

  b) 01 cabo de alimentação; 

  c) 01 cabo HDMI; 

  d) 01 guia de iniciação rápida; 

  e) 01 manual do usuário arquivo eletrônico;  

  f) 01 cabo USB para toque; 

  g) 02 canetas de toque.  

 

 

1.6 – Características mínimas do software de quadro branco: 

 

a) A lousa interativa deve possuir software de quadro branco nativo do mesmo 

fabricante do equipamento, devendo permitir 20 toques simultâneos; 

b) Permitir a escrita com diversas cores, formatos de pinceis, graus de opacidade e 

espessura do traço; 

c) Permitir a identificação do texto e números escritos, os tornando digitais; 

d) Permitir a correção de formas geométricas a partir do uso de um pincel; 

e) Possuir ferramenta exclusiva para formas geométricas; 

f) Permitir a adição de novas páginas ou trabalhar em um único plano podendo 

mover para os lados, para cima e para baixo o espaço a ser utilizado; 

g) Permitir uso de apagador a partir da palma da mão; 

h) Permitir a seleção de itens a serem excluídos; 

i) Permitir toda a página seja apagada; 

j) Possuir opção de barra de ferramentas que permita importação de imagens, 

arquivos office; 

k) Permitir opção de criação de tabela até 8x12; 

l) Possibilitar a importação de vídeos, música e arquivo de quadro branco; 

m) Possuir cronômetro; 

n) Permitir visualizar em modo janela junto ao quadro branco, dispositivos que 

estejam conectados tais como: OPS, HDMI, Display port e USB tipo-c; 

o) Em modo janela, dentro do quadro branco, permitir acesso ao navegador google 

dando a possibilidade para a busca de materiais, como: conteúdo e imagens, 

tornando a aula mais colaborativa e dinâmica; 

q) Ferramenta de envio de conteúdo (mensagem e imagem) para o quadro branco 

através da leitura do QR Code; 

r) Permitir função de refazer e desfazer algo já feito; 

s) Permitir scanear QR Code para download do material apresentado em sala; 

t) Permitir salvar arquivo no formato fonte IWB, PDF e PNG. 
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1.7 – Características mínimas do software de vídeo conferência:  

 

  a) Funcionalidade para reuniões instantâneas; 

b) Modo organização de conversas em massa; 

d) Funcionalidade para classificação de mensagens; 

e) Segurança criptografada; 

f) Assistente de colaboração para desktop e celular; 

g) Compartilhamento de tela com suporte a vários monitores; 

h) Videoconferência de qualidade HD, no mínimo; 

i) Conferência de voz VOIP; 

j) Chat em grupo seguro; 

k) Gravação de reuniões; 

l) Licença perpétua. 

 

 

1.8 - Instalação e configuração: 

 

Todos os equipamentos, acessórios e softwares fornecidos conforme descritivos deste anexo 

devem ser entregues, instalados e configurados, sob responsabilidade da CONTRATADA, nos locais 

indicados pela Contratante.  

 

 

1.9 - Treinamento e capacitação:  

 

 Após a entrega do primeiro pedido de no mínimo 20 (vinte) unidades, o fornecedor deve prover 

treinamento, sem ônus adicional para o Contratante, para cada unidade escolar constante no anexo III 

deste Termo de Referência que venha a receber o equipamento e para a equipe de TI e apoio da SMEC. 

O treinamento deve possuir carga horária total mínima de 50 (cinquenta) horas, aplicado em cada 

escola em módulo de 4 (quatro) horas, dividido em duas sessões de 2 horas, devendo ser ministrado 

por pessoal comprovadamente certificado pelo fabricante distribuidor autorizado do produto cotado. 

Os participantes, ao término do curso, deverão receber um certificado com a carga horária realizada. O 

treinamento deve compreender: 

 

- Treinamento do corpo docente (professores e gestores) 

 

a) Deve ser entregue em meio físico e digital, para cada professor participante do 

treinamento, apostila com passo a passo de como utilizar todos os recursos da solução; 

b) O treinamento deve ser ministrado com conceitos atuais de gamificação e de como 

montar sua aula utilizando todos os recursos da solução;  

c) Utilização da ferramenta para vídeo aula. 

 

- Treinamento da equipe de apoio e TI 

 

d) Deve ser entregue em meio físico e digital, para cada profissional participante do 

treinamento, apostila com passo a passo de como configurar a solução; 

e) Ministrar treinamento com os principais pontos de gerenciamento, configuração e 

características da solução. 
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- Distribuição da carga horária 

 
UNIDADE FORMA DE APLICAÇÃO CARGA HORÁRIA 

E M ALBERTO A. THOMAZ 02 módulos de 2 horas 4 horas 

E M ALCIDES A. CARVALHAES 02 módulos de 2 horas 4 horas 

E M ANTONIO RAPOSO 02 módulos de 2 horas 4 horas 

E M MARIA BELLIENI 

D'OLIVAL 

02 módulos de 2 horas 4 horas 

E M CEL MANOEL MARCELINO 

DE PAULA 

02 módulos de 2 horas 4 horas 

CRECHE E M PREF. GERALDO 

P. GUIMARAES 

02 módulos de 2 horas 4 horas 

E M DACYR JOSE RIBEIRO 02 módulos de 2 horas 4 horas 

E M ELESTAR C. MENDES 02 módulos de 2 horas 4 horas 

E M LAMEIRA DE ANDRADE 02 módulos de 2 horas 4 horas 

E M LUCIA HELENA P DO 

COUTO 

02 módulos de 2 horas 4 horas 

SECRETARIA DE EDUCAÇÃO 

(EQUIPE DE APOIO E TI) 

02 módulos de 3 horas 6 horas 

EVENTO DE ENTREGA  4 horas 

 TOTAL 50 horas 

 

 

1.10 - Outras exigências: 

  

 Toda a documentação técnica fornecida deverá ser correspondente ao equipamento do 

fabricante, marca e modelos cotados e estar em português. O equipamento deverá ser entregue 

acompanhado do manual técnico do fabricante que acompanha o equipamento, podendo ser cópia 

integral e legível deste com a tradução para o português. 

 

 

 

1.11 – Garantia: 

 

 A garantia de funcionamento será de 36 (trinta e seis) meses, contada a partir do recebimento 

definitivo do equipamento, sem prejuízo de qualquer política de garantia adicional oferecida pelo 

fabricante.  

Deverá ser disponibilizado software ou ferramenta para realização de suporte técnico durante o 

período de garantia. O prazo para realização de assistência técnica será de 5 (cinco) dias úteis, contado 

a partir do próximo dia útil posterior da abertura do chamado técnico. 

 A abertura de chamados técnicos deverá obrigatoriamente fornecer ticket ou protocolo para 

acompanhamento via web da solução do problema, ou seja, a CONTRATANTE deverá ter acesso 

ONLINE a todo processo de resolução do problema gerado o número de protocolo, onde o tempo de 

atendimento e solução do problema será baseado na abertura da ordem de serviço neste sistema. 

 O atendimento às chamadas técnicas durante o período de garantia, deverá ser de 8 horas por 

dia, 5 dias por semana. 
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1.12 – Modelos de referência: 

 

a) https://www.benq.com/pt-br/business/ifp/re7501.html - Benq RE 7501; 

 

b) https://pt.made-in-china.com/co_gzmaystar/product_Interactive-Smart-Panel-

Whiteboard-Smartboard-for-Education-and-Conference-Video-

Meeting_uoiuuegegy.html - Maystar MS-F65CT-XF3; 

 

c) http://www.elcd.com.cn/products/nano-blackboard.html - ST Board Brink HJ-

TD75 2023; 

 

d) https://www.quinyxcompany.com/download/touch/QTP-SERIES-21I21B.pdf - 

Quinyx QTP-7520X. 

 

 

 

ITEM 2 – COMPUTADOR TIPO NOTEBOOK 

 

2.1 - Configurações de hardware mínimas: 

  

a) Processador 4 core, 8 threads;  

b) Tela Full HD de 15.6" (1920 x 1080);  

c) Memória RAM de 8gb DDR4, 2666mhz, expansível,  

d) Memória de armazenamento SSD de 256gb, pcie nvme m.2;  

e) Teclado numérico padrão em português;  

f) 1 porta HDMI 1.4;  

g) 1 porta RJ45 flip-down de 10/100/1.000 mbit/s;  

h) Câmera HD de 720p a 30 fps com microfone único integrado;  

i) Placa de rede wireless 802.11ac;  

j) Wifi 1x1 e Bluetooth.  

 

 

2.2 - Configurações de software, documentação e gerenciamento:  

 

a) O equipamento deverá ser entregue com o sistema operacional Windows 11 pro – 

PT-BR e pacote Microsoft Office Professional Plus 2019 pré-instalados e em pleno 

funcionamento, acompanhados de mídias de instalação e recuperação do sistema e de 

todos os seus drives, além da documentação técnica em português necessária à 

instalação e operação do equipamento; 

 

b) Deverão ser entregues as Licenças em caráter perpétuo, com todos os recursos para 

garantir atualizações de segurança gratuitas durante todo o prazo da garantia 

estabelecida pelo fornecedor do equipamento; 

 

c) Deverá ser entregue, em meio físico, o Cartão Chave constando o código de licença 

dos produtos (Product Key); 
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d) Todos os equipamentos a serem entregues deverão ser idênticos, ou seja, todos os 

componentes externos e internos de mesmos modelos e marcas dos utilizados nos 

equipamentos enviados para homologação; 

 

e) As unidades do equipamento deverão ser entregues devidamente acondicionadas em 

embalagens individuais adequadas, que utilizem preferencialmente materiais 

recicláveis, de forma a garantir a máxima proteção durante o transporte e a 

armazenagem.   

 

 

2.3 – Acessório incluso: 

  

a) Pasta ou Mochila para transporte no tamanho adequado ao equipamento, com 

compartimentos para guardar seus acessórios, forração em material resistente, 

compartimento do equipamento acolchoado para proteção de pequenos choques, em cor 

escura, semelhante ao equipamento ofertado. 

 

 

2.4 – Garantia e suporte técnico:  

 

a) A garantia de funcionamento será de período de 36 (trinta e seis) meses, contada a 

partir do recebimento definitivo do equipamento, sem prejuízo de qualquer política de 

garantia adicional oferecida pelo fabricante. A garantia da bateria do equipamento será 

de 12 (doze) meses; 

b) Deverá ser disponibilizado software ou ferramenta para realização de suporte técnico 

durante o período de garantia. O prazo para realização de assistência técnica será de 5 

(cinco) dias úteis, contado a partir do próximo dia útil posterior da abertura do chamado 

técnico; 

c) A abertura de chamados técnicos deverá obrigatoriamente fornecer ticket ou 

protocolo para acompanhamento via web da solução do problema, ou seja, a 

CONTRATANTE deverá ter acesso ONLINE a todo processo de resolução do problema 

gerado o número de protocolo, onde o tempo de atendimento e solução do problema 

será baseado na abertura da ordem de serviço neste sistema.; 

d) O atendimento às chamadas técnicas durante o período de garantia, deverá ser de 8 

horas por dia, 5 dias por semana. 
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ITEM 3 - IMPRESSORA MULTIFUNCIONAL TANQUE DE TINTA 3 EM 1 (IMPRIME, 

COPIA E DIGITALIZA) 

 

3.1 - Configurações mínimas: 

  

a) Capacidade de impressão de 7.500 páginas em preto e 6.000 páginas coloridas por 

recarga de tinta; 

b) Impressão frente e verso automática (auto duplex);  

c) Painel LCD;  

d) Conectividade padrão: usb 2.0 de alta velocidade / wireless / wi-fi direct;  

e) Tecnologia de impressão: jato de tinta;  

f) Resolução de impressão: 5760 x 1440 dpi;  

g) Velocidade de impressão: 33 ppm em preto e 15 ppm em cores;  

h) Tamanho máximo da cópia: A4/ofício;  

i) Cópia com zoom;  

j) Área máxima de digitalização: 21,6 x 29,7 cm;  

k) Velocidade de digitalização: 11 segundos por página em preto e 28 segundos por 

página em cores (200 dpi);  

l) Tamanho máximo do papel: 215.9 mm x 1.200 mm;  

m) Capacidade de entrada de papel: 100 folhas de papel A4;  

n) Capacidade de bandeja de saída: 30 folhas de papel A4;  

o) Voltagem ac 100 - 240 v / 50 - 60 hz;  

p) Acompanhada de 1 kit de garrafas de tintas originais (preto, ciano, magenta e 

amarelo);  

q) Cabo de alimentação e cabo usb. 

 

 

3.2 – Garantia:  

 

Mínima de 2 anos. 
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Título: 

O uso de equipamentos de informática como recurso pedagógico no processo de ensino 

aprendizagem  

Autor: 

Secretaria Municipal de Educação (SMEC) 

Relação Interdisciplinar: 

Multidisciplinar 

Unidades para implementação do projeto:  

Creche E.  M. Prefeito Geraldo Pires Guimarães; E.M. Alberto Augusto Thomaz; E. M. 

Alcides Afonso Carvalhaes; E.M. Antônio Raposo; E. M. Coronel Marcelino de Paula; E. 

M. Dacyr José Ribeiro; E. M. Elestar Caetano Mendes; E. M. Lameira de Andrade; E. M. 

Maria Bellieni D'Olival; E. M. Profª. Lúcia Helena Pinheiro do Couto. 

Município: 

Cantagalo/RJ 

Séries: 

Creche (Maternal I e II) e Pré – Escolar (Pré I e II), Ensino Fundamental I segmento (1° 

ao 5° ano) e II segmento (6° ao 9° ano), Educação de Jovens e Adultos (EJA). 

Justificativa: 

 

Esta Unidade Didática tem por finalidade planejar o desenvolvimento de atividades 

pedagógicas destinadas aos alunos da Rede Municipal. O objetivo é identificar os 

recursos disponíveis nesta ferramenta para utilizá-los como objeto pedagógico, auxiliador 

no processo de ensino e aprendizagem dos alunos inseridos nas Escolas Municipais. 

Com base nos estudos desenvolvidos sobre este dispositivo será ministrado aulas aos 

alunos explorando os recursos disponíveis nos softwares interativos da Lousa digital 

buscando formar elo entre teoria e prática. Explorando todos os recursos possíveis e 

disponíveis com conexão online ou off-line; elencar possibilidades de tornar os conteúdos 

mais próximos da real com atividades de pesquisas, simulações, jogos, informação e 

comunicação para diminuir as barreiras da prática pedagógica neste contexto. Espera-se 

que este trabalho crie possibilidade de inovação no processo ensino aprendizagem.  
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Estratégias de ações: 

A partir da aquisição da lousa interativa educacional, tanto professor como aluno terão a 

sua disposição uma ferramenta que lhes oferece maior poder de interação com o objeto 

de aprendizagem e possibilidades didáticas para a melhoria do processo de ensino-

aprendizagem. 

As estratégias pedagógicas para o uso da lousa digital serão múltiplas, uma vez a 

tecnologia atenderá desde a Creche até o 2º Segmento do Ensino Fundamental. Podem 

ser destacadas algumas das muitas formas de aplicação ao serem observadas as 

necessidades de aprendizado de cada nível: 

 

Creche – Relação aos objetivos de aprendizagem da BNCC da Educação Infantil com o 

uso direto da lousa interativa na Creche.  

1) Berçário I (6 meses a 11 meses) / Referência BNCC - Bebês 0 a 1 ano e 6 meses. 

Explorar diferentes fontes sonoras e materiais para acompanhar brincadeiras 

cantadas, canções, músicas e melodias; 

 

2) Berçário II (1 ano a 1 ano e 11 meses) / Referência BNCC - Bebês 0 a 1 ano e 6 

meses. Conhecer e manipular materiais impressos e audiovisuais em diferentes 

portadores (livro, revista, gibi, jornal, cartaz, CD, tablet etc.); 

 

3) Maternal I e II (2 anos a 3 anos e 11 meses) / Referência BNCC - Crianças bem 

pequenas (1 ano e 7 meses a 3 anos e 11 meses). Relatar experiências e fatos 

acontecidos, histórias ouvidas, filmes ou peças teatrais assistidos etc. 

 

Educação Infantil - Relação aos objetivos de aprendizagem da BNCC da Educação 

Infantil com o uso direto da lousa interativa. 

 

1) Pré I e Pré II (4 anos a 5 anos e 11 meses) / Referência BNCC - Crianças pequenas 

(4 anos a 5 anos e 11 meses). Reconhecer as qualidades do som (intensidade, 

duração, altura e timbre), utilizando-as em suas produções sonoras e ao ouvir 

músicas e sons; 
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2) Pré I e Pré II (4 anos a 5 anos e 11 meses) / Referência BNCC - Crianças pequenas 

(4 anos a 5 anos e 11 meses). Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas 

vivências, por meio da linguagem oral e escrita (escrita espontânea), de fotos, 

desenhos e outras formas de expressão; 

 

3) Pré I e Pré II (4 anos a 5 anos e 11 meses) / Referência BNCC Crianças pequenas 

(4 anos a 5 anos e 11 meses). Identificar e selecionar fontes de informações, para 

responder a questões sobre a natureza, seus fenômenos e sua conservação. 

 

Ensino Fundamental 1° Segmento - Relação as competências e habilidades específicas 

de linguagens na BNCC do Ensino Fundamental com o uso direto da lousa interativa. 

 

1) Utilizar diferentes linguagens – verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), 

corporal, visual, sonora e digital –, para se expressar e partilhar informações, 

experiências, ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir sentidos que 

levem ao diálogo, à resolução de conflitos e à cooperação. 

 

2) Utilizar diferentes linguagens para defender pontos de vista que respeitem o 

outro e promovam os direitos humanos, a consciência socioambiental e o consumo 

responsável em âmbito local, regional e global, atuando criticamente frente a 

questões do mundo contemporâneo. 

 

3) Compreender e utilizar tecnologias digitais de informação e comunicação de 

forma crítica, significativa, reflexiva e ética nas diversas práticas sociais 

(incluindo as escolares), para se comunicar por meio das diferentes linguagens 

e mídias, produzir conhecimentos, resolver problemas e desenvolver projetos 

autorais e coletivos. 

 

4) Utilizar software, inclusive programas de edição de texto, para editar e publicar 

os textos produzidos, explorando os recursos multissemióticos disponíveis. 
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5) Identificar e reproduzir, em listas, agendas, calendários, regras, avisos, convites, 

receitas, instruções de montagem e legendas para álbuns, fotos ou ilustrações 

(digitais ou impressos), a formatação e diagramação específica de cada um 

desses gêneros. 

 

Ensino Fundamental 2° Segmento - Relação as competências e habilidades específicas 

de linguagens na BNCC do Ensino Fundamental com o uso direto da lousa digital. 

 

1) Analisar e comparar peças publicitárias variadas (cartazes, folhetos, outdoor, 

anúncios e propagandas em diferentes mídias, spots, jingle, vídeos etc.), de 

forma a perceber a articulação entre elas em campanhas, as especificidades das 

várias semioses e mídias, a adequação dessas peças ao público-alvo, aos 

objetivos do anunciante e/ou da campanha e à construção composicional e estilo 

dos gêneros em questão, como forma de ampliar suas possibilidades de 

compreensão (e produção) de textos pertencentes a esses gêneros. 

 

2) Inferir e justificar, em textos multissemióticos – tirinhas, charges, memes, gifs 

etc. – o efeito de humor, ironia e/ou crítica pelo uso ambíguo de palavras, 

expressões ou imagens ambíguas, de clichês, de recursos iconográficos, de 

pontuação etc. 

 

3) Desenvolver estratégias de planejamento, elaboração, revisão, edição, reescrita/ 

redesign(esses três últimos quando não for situação ao vivo) e avaliação de 

textos orais, áudio e/ou vídeo, considerando sua adequação aos contextos 

em que foram produzidos, à forma composicional e estilo de gêneros, a clareza, 

progressão temática e variedade linguística empregada, os elementos relacionados 

à fala, tais como modulação de voz, entonação, ritmo, altura e intensidade, 

respiração etc., os elementos cinésicos, tais como postura corporal, movimentos e 

gestualidade significativa, expressão facial, contato de olho com plateia etc. 
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Destaca-se ainda o uso potencial de competências e habilidades na abordagem à demais 

disciplinas: 

 

1) Em Artes, o uso da tecnologia e suas ferramentas multimídia pode ser voltado à 

elaboração de trabalhos artísticos em vídeos e outras plataformas.  

2) Em Língua Portuguesa e Inglesa, recomendam-se as produções multimídia pra 

aplicar os conhecimentos adquiridos, com ênfase na visualização e análise de 

textos, sons e imagens;  

3) Em Ciências da Natureza, ela surge como instrumento para investigar e também 

como meio de produzir informações e conhecimento.  

4) A contribuição da Matemática relaciona-se ao pensamento computacional ou à 

capacidade de visualização, interpretação e análise de gráficos, planilhas, formas 

geométricas e números. 

5) Ciências Humanas colabora com o entendimento e o debate sobre o mundo 

digital. É nessa área que entram as discussões sobre os impactos da tecnologia 

no ser humano, na vida das pessoas e na sociedade, incluindo nas relações 

sociais, culturais e comerciais. Outra abordagem verificada é o uso ético das 

tecnologias, mídias e dispositivos de comunicação, sendo provocada a capacidade 

de comparação entre comportamentos adequados e inadequados. 

 

A fim de estimular e dinamizar a produção e controle das atividades a serem 

desenvolvidas na utilização dos recursos da lousa, a aquisição de computadores tipo 

Notebook, para cessão em COMODATO aos profissionais que atuam na rede municipal 

de ensino, torna-se de fundamental importância.  

 

Dispor para os profissionais uma ferramenta de uso pessoal e móvel possibilita a ligação 

direta da fase de preparação e planejamento de atividades para a aplicação das mesmas, 

colaborando com o êxito da implantação dos recursos no processo de ensino 

aprendizagem.  
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O Notebook ainda se apresenta como uma ferramenta que desempenha a função de 

auxiliar o docente a desenvolver oportunidades educativas para a construção do 

conhecimento de seus alunos. 

A aquisição dos equipamentos apresenta-se como ponto de partida para a inclusão do 

ensino digital nas escolas. A formação dos profissionais da rede de ensino, seja ela inicial 

(para aprender utilizar) e continuada (para os que estão em exercício), torna-se 

imprescindível para que a integração dos equipamentos ocorra de forma adequada e 

metodologicamente eficaz. 

 

Para tanto, são previstas as seguintes iniciativas: 

 

1) No processo de aquisição da lousa interativa educacional está inclusa a oferta de 

treinamento especializado, direcionado aos educadores e à equipe de Tecnologia 

em Informática - TI e apoio da SMEC; 

 

2) Inclusão na rotina de controle das atividades pedagógicas executada pelos 

Orientadores Pedagógicos e Educacionais, Supervisores e Gestores Escolares, a 

discussão sobre elaboração, implementação e controle das práticas de inclusão 

digital curricular, incentivando a produção pelos profissionais da rede municipal de 

ensino; 

 

3) Oferta de treinamentos continuados, incluindo a contratação de profissionais 

especialistas, com ênfase no despertar do interesse, motivação e disponibilidade 

dos educadores para aprender e aplicar novas metodologias de ensino. 

O aspecto potencializador da informática na educação permite uma reconstrução do 

modelo tradicional de ensino, mas para que isso ocorra, o profissional que vai trabalhar 

com essa ferramenta não deve apenas dominar os conceitos técnicos da máquina, é 

preciso que ele esteja aberto para incorporar essas TDIC's (Tecnologias Digitais da 

Informação e Comunicação) em suas aulas, bem como reescrever seus métodos do 

ensino reconhecendo as mudanças ocorridas nas sociedades atuais. 
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Período de implantação: 

Ano Letivo de 2023 e 2024. 

Recursos materiais: 

1) Lousas interativas educacionais para todas as salas de aula em utilização na Rede 

Municipal de Ensino; 

2) Computador tipo Notebook para todos os servidores atuantes nas áreas de 

elaboração, aplicação, controle e gerenciamento das atividades pedagógicas da 

Rede Municipal de Ensino.   

Recursos humanos: 

O plano abrange a implementação de novas atividades pedagógicas a todos os alunos 

da Rede Municipal de Ensino. Os servidores detentores dos cargos abaixo relacionados 

devem ser favorecidos com a distribuição de computadores tipo Notebook, mesmo que 

em exercício das funções de Diretor e Diretor Adjunto nas Unidades Escolares ou 

integrantes da Secretaria Municipal de Educação: 

I - Professor de Educação Infantil  

II - Professor de 1º segmento; 

III - Professor de 2º segmento; 

IV - Professor Mediador de Educação Infantil; 

V - Professor Mediador do Ensino Fundamental; 

VI - Orientador Pedagógico; 

VII - Orientador Educacional; 

VIII - Supervisor Escolar; 

IX – Mobilizador. 

Segue anexa e este Plano, relação contendo a previsão dos servidores os quais serão 
contemplados com a cessão em COMODATO de computadores tipo Notebook. 
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https://legislacao.presidencia.gov.br/atos?tipo=LEI&numero=9448&ano=1997&data=14/03/1997&ato=c8aUTWU90MJpWTa34
https://legislacao.presidencia.gov.br/atos?tipo=LEI&numero=10260&ano=2001&data=12/07/2001&ato=b21MTQU5kMNpWTe41
https://legislacao.presidencia.gov.br/atos?tipo=LEI&numero=10753&ano=2003&data=30/10/2003&ato=84coXV610dRpWT0d9
https://curriculo.cieb.net.br/curriculo


 
 

  
ANEXO III – LEVANTAMENTO DE INFORMAÇÕES DA REDE MUNICIPAL DE ENSINO 

 

 
 

 
ESCOLA 

 
 

Nº de alunos 

(junho/2023) 

 
Nº de salas em 

funcionamento 

(dados censo) 

 
 

Nº de níveis ou 

pavimentos 

Nº de servidores 

detentores dos 

cargos previstos no 

Plano de Ação 

Acesso à 

Internet 

banda larga 

(dados censo) 

 

 
Endereço 

E M ALBERTO A. THOMAZ 139 10 3 16 SIM 
Avenida Jornalista José Naegele, s/n, Gavião Novo 

(Cantelmo) - 1º Distrito 

E M ALCIDES A. CARVALHAES 80 6 1 9 SIM 
RJ 170 (Cantagalo x S. Sebastião do Paraíba), B. 

Novo Horizonte - 1º Distrito 

E M ANTONIO RAPOSO 132 8 2 12 SIM 
Rua Cândida Vieira dos Santos, s/n, Boa Sorte 

5º distrito 

E M MARIA BELLIENI D'OLIVAL 396 11 3 39 SIM Rodovia RJ 160, Bairro Santo Antônio, 1º Distrito 

E M CEL MANOEL MARCELINO DE 

PAULA 
70 7 1 16 SIM 

Rua Joaquim Ferreira da Costa, s/n, São Sebastião 

do Paraíba - 4º Distrito *Localidade de difícil 

acesso. 

CRECHE E M PREF. GERALDO P. 

GUIMARAES 
133 8 1 15 SIM Rua Azer Ribeiro s/n, bairro São José - 1º Distrito 

E M DACYR JOSE RIBEIRO 215 12 2 27 SIM Rua Azer Ribeiro, s/n, bairro São José- 1º Distrito 

E M ELESTAR C. MENDES 247 9 2 23 SIM 
Rua Djalma Beda Coube, s/n, 

Maravilha/Euclidelândia 3º Distrito 

E M LAMEIRA DE ANDRADE 369 12 3 32 SIM Rua Drº. Cássio Passos Barreto, nº 111, Centro 

E M LUCIA HELENA P DO COUTO 129 6 1 9 SIM 
Rua José Estebanez, S/Nº, Santa Rita da Floresta 

2º Distrito 

SECRETARIA DE EDUCAÇÃO n/a 1 1 19 SIM Rua Leontino Felipe Richa, 154, Centro *Auditório* 

TOTAL DA REDE 1910 90 20 217  
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ANEXO IV – CRITÉRIOS DE JULGAMENTO DA PROVA DE DEMONSTRAÇÃO 

  

 

FUNCIONALIDADE SIM NÃO 

Apresentação dos acessórios inclusos.   

Tela instalada no suporte móvel ofertado.   

Sistema operacional Android 11.    

Memória RAM 8gb.   

Memória interna de armazenamento 128gb.   

Permitir 20 pontos de toques simultâneos.   

Permitir uso de caneta de toque.   

Permitir uso dos idiomas português, inglês e espanhol.   

Alto-falantes frontais e compatibilidade com microfone externo.   

Solução para anotações e colaboração em todas as aplicações, sendo 

Windows e Android como recursos de nuvem para simplificar as 

discussões em sala de aula, tornando mais fácil para educadores e alunos 

compartilharem ideias, notas e opiniões, independentemente de onde 

estejam. 

  

Função para que os educadores baixem e enviem arquivos diretamente 

para serviços em nuvem, como Google Drive, One Drive, Dropbox e 

Sharepoint para que os mesmos possam modificar de forma fácil seus 

materiais e consigam acessá-los de qualquer lugar. 

  

Captura de tela ajustável e importação fácil para os educadores poderem 

capturar telas de qualquer aplicação, incluindo aplicativos, sites e vídeos 

de qualquer fonte, podendo *importar* esse conteúdo para o software 

de colaboração para discussões e anotações adicionais em uma página 

nova. A ferramenta flutuante deve permitir que o educador possa gravar 

qualquer interação com a tela sendo no Android, podendo gravar áudio 

e vídeo sem a necessidade de software e hardware externo. Após 

gravação, deve permitir compartilhamento em nuvem com 

multiusuários. 

  

Colaboração simultânea com cores diferentes, que permita que dois 

usuários escrevam ou desenhem simultaneamente, tornando-o ideal para 

atividades animadas em sala de aula. 

  

“Modo pincel” para criação de figuras em aulas, por exemplo de arte, 

com experiência de desenhar com canetas e pincéis reais. 

  

Ferramenta flutuante incorporada que permita aos educadores 

escreverem sobre qualquer aplicativo, vídeo, site, documento ou 

imagem, seja usando Windows, Mac, Chrome ou Android, devendo 

suportar até 20 toques simultâneos (na ferramenta flutuante nativa). 

  

Ferramenta para reconhecimento de escrita, para que os usuários 

convertam instantaneamente texto e números em texto digital dentro da 

ferramenta de quadro branco, sem a necessidade de alterar o aplicativo. 

  

Software que possa enviar mensagens, documentos e imagens durante 

aulas, garantindo entrega imediata, servindo como um centro de 

informações de última geração. 
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Suportar criação de contas locais permitindo que a equipe de TI possa 

criar contas individuas para cada professor com nível de permissão. 

permitindo que eles possam instalar e modificar a lousa ou apenas 

utilizar como o usuário. 

  

Conter software para transmissão sem cabos (casting), compatível com 

IOS, Android, Windows PC, Chrome OS, permitindo que os usuários se 

conectem à tela para apresentar conteúdo multimídia FULL HD sem 

cabos. 

  

Suportar software de vídeo conferência visando facilitar a comunicação 

dos professores, coordenação, pais e alunos, através de vídeo frente a 

frente com chamadas de áudio e VOIP de alta definição, reuniões em 

grupo instantâneas ou agendadas, tela compartilhada e gravações de 

sessões para referência futura sem limite de uso. 

  

Transmissão multiusuário, possibilitando conectar no mínimo 9 

usuários simultaneamente, devendo funcionar com o uso de internet e 

sem necessidade da mesma, devendo permitir também controle do 

display via smartphone. 

  

Transmissão sem cabos, sem a necessidade de aplicativos específicos 

instalados nos hardwares externos, para espelhamento de notebooks, 

tablets e smartphones. 

  

Recurso para controle de portas, para bloqueio de tela e aplicativos, 

definido nas configurações, para impedir que alunos acessem conteúdos 

inapropriados. 

  

Compatível com os principais sistemas operacionais, do Windows ao 

Mac, Linux e Chrome por meio de recurso plug-and-play. 

  

Permitir a instalação de aplicativos via Loja de Aplicativos, através de 

conta Google, gratuitamente. 

  

Controle de incidência de luz azul.   

Características mínimas do software de quadro branco SIM NÃO 

A lousa interativa deve possuir software de quadro branco nativo, do 

mesmo fabricante do equipamento, devendo permitir 20 toques 

simultâneos. 

  

Permitir a escrita com diversas cores, formatos de pinceis, graus de 

opacidade e espessura do traço. 

  

Permitir a identificação do texto e números escritos, os tornando digitais.   

Permitir a correção de formas geométricas a partir do uso de um pincel.   

Possuir ferramenta exclusiva para formas geométricas.   

Permitir a adição de novas páginas ou trabalhar em um único plano 

podendo mover para os lados, para cima e para baixo o espaço a ser 

utilizado. 

  

Permitir uso de apagador a partir da palma da mão.   

Permitir a seleção de itens a serem excluídos.   

Permitir toda a página seja apagada.   

Possuir opção de barra de ferramentas que permita importação de 

imagens, arquivos office. 

  

Permitir opção de criação de tabela até 8x12.   

Possibilitar a importação de vídeos, música e arquivo de quadro branco.   
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Possuir cronômetro.   

Permitir visualizar em modo janela junto ao quadro branco, dispositivos 

que estejam conectados tais como: OPS, HDMI, Display port e USB 

tipo-c. 

  

Em modo janela, dentro do quadro branco, permitir acesso ao navegador 

google dando a possibilidade para a busca de materiais, como: conteúdo 

e imagens, tornando a aula mais colaborativa e dinâmica. 

  

Ferramenta de envio de conteúdo (mensagem e imagem) para o quadro 

branco através da leitura do QR Code. 

  

Permitir função de refazer e desfazer algo já feito.   

Permitir scanear QR Code para download do material apresentado em 

sala. 

  

Permitir salvar arquivo no formato fonte IWB, PDF e PNG.   

Características mínimas do software de vídeo conferência: SIM NÃO 

Funcionalidade para reuniões instantâneas.   

Modo organização de conversas em massa.   

Funcionalidade para classificação de mensagens.    

Segurança criptografada.   

Assistente de colaboração para desktop e celular.   

Compartilhamento de tela.   

Videoconferência de qualidade HD, no mínimo.   

Conferência de voz VOIP.   

Chat em grupo seguro.   

Gravação de reuniões.   

Treinamento SIM NÃO 

Demonstração de apostila impressa com passo a passo de como utilizar 

todos os recursos da solução, voltada para cada professor participante 

do treinamento.  

  

Demonstração de apostila impressa com passo a passo de como utilizar 

todos os recursos da solução, voltada para equipe de apoio e TI da 

SMEC. 
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